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Coodperatief memory

1 tot 8 spelers « vanaf 5 jaar

tweezijdig bord van de diei’éntui’n |
met 12 plekken voor de jonge dieren

spelbord meﬁ;et p}:\E van het |
directeurshuis naar de dierentuin

. Ldirecteur (dem deze in _
~_hethouten voetje) | 24 dierkaarten:
* 12 paren van de jonge dieren

B 4 diré&eﬁfﬂaarien, 7 | 2 handa's, 2 tijgers en 1 papegaai
| 2 brullende-leeuw-kaarten (downloadbare uitbreiding)




Spelidee

Leg het spel als volgt klaar (zie achterzijde spelregels):
Leg eerst het grootste spelbord neer. Gebruik voor het
eerste spel de kant zonder dieren.
Leg het smalle spelbord ertegenaan zodat de tekening
aansluit.
Zet de directeur op zijn beginplek, bij het huis.
Leg de panda-, tijger- en papegaaikaarten terug in de
doos. Deze worden bij het basisspel niet gebruikt.
Bekijk de broertjes en zusjes op de 24 dierkaarten.
Doe de 4 directeur-kaarten en de 2 brullende-leeuw-
kaarten erbij en draai dan alle kaarten om.
Hussel deze 30 kaarten goed door elkaar. Leg ze
vervolgens zo neer dat iedereen er goed bij kan.
Bedenk samen wie er mag beginnen, bijvoorbeeld
degene die het kortst geleden naar de dierentuin is
geweest.




Draai een kaart om. Is het

een dierkaart, draai dan nog

een kaart om.

Zie je op de tweede kaart zijn broertje of zusje, dan
leg je ze samen op één van de 12 plekken van het
spelbord.

Heb je twee

verschillende dierkaarten

omgedraaid, dan zorg je

ervoor dat iedereen

ze goed kan zien. Daarna

draai je ze weer terug.

Heb je een directeur-kaart omgedraaid? Zet

de directeur één stap vooruit. Daarna draai je

de directeur-kaart weer dicht. Leg hem

op de plek waar hij lag en precies hetzelfde

zoals hij lag!

Draai je een brullende-leeuw-kaart om, dan
schrikken de dieren die nog niet op hun eigen plek
zijn en ze lopen weer door elkaar! Leg de
leeuw-kaart in de speldoos. Daarna husselen

we alle kaarten die nog niet op het spelbord
liggen en leggen ze opnieuw neer.

Als we alle dieren naar hun plek gebracht hebben,
komt de directeur de dierentuin binnen. Hij is blij dat
alle dieren op hun eigen plek zijn!

Soms komt de directeur voordat we alle dieren hebben
gevonden. Hoeveel dieren hebben we gevonden?

Hoe kan het een volgende keer wel lukken om alle
dieren op tijd naar hun plek te brengen?
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Gratis uitbreiding

Bij de uitbreiding komt er meer dynamiek in het spel.

Er komt een tijger bij die ons op zijn manier tegenwerkt.
Maar ook een panda en een papegaai die ons kunnen
helpen.

De spelregels voor de uitbreiding zijn te downloaden op:
www.sunnygames.nl/zoomemo-uitbreiding

Dit spel kent geen competitie tussen de spelers.

Bij codperatieve spellen hebben de spelers een gezamenh]k
doel. Tijdens dit spel kun je samen bedenken op welke
manier jullie het spel kunnen winnen. De kinderen trainen
hun geheugen, maar ook hun sociale vaardigheden.




Cooperative Memory

1 to 8 players ¢ ages 5 and up

‘ double sided board of the zoo
with i?.ﬁanvimgl quarters

game board vﬁth the' rbad from
the director’s home to the zoo

- Ldirector (slide him 4
__into the wooden stand) 24 animal cards:

12 pairs of the young animals.

4T dlre}:tor cards, | 2 pandas,rz tigers and 1 parrot
| 2 roaring lion cards (downloadable expansion)
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Game overview

Prepare the game as follows (see the example on the
reverse of this booklet):
First, put down the largest game board. For the first
game, use the side without animals.
Add the narrow board, creating a matching image.
Put the director at his starting position near the house.
Put the panda, tiger and parrot cards back into the box.
They are not used in the basic game.
Have a good look at the brothers and sisters on the 24
animal cards.
Add the 4 director cards and the 2 roaring lion cards
and then turn over all the cards.
Shuffle these 30 cards really well. Now spread them
out, face down, where they are easily accessible to all
players.
Decide together who may start the game, for example
the player who visited the zoo most recently.




Turm over a card. If it's an

animal card, turn over a

second card.

If you see his brother or sister on the second card, put
them together on one of the 12 animal quarters on the
game board.

If you turned over two

different animal cards,

take care that everyone

can see them well. Then

turn them face down

again.

Did you turn over a director card? Move the

director one step ahead. Then turn the director

card face down again. Leave it on the place

where it was and in exactly the same way as it

was before!

If you turned a roaring lion card, the animals that

are not yet at their place are startled and now they are
milling about. Put the lion card in the game

box. Then we shuffle all the cards that are not

yet on the game board and we spread them out
anew.

As soon as we have brought all 24 animals to their
homes, the director enters the zoo. He is pleased to
see all the animals at their own quarters!

The director might enter the zoo before we found all
the animals. How many animals did we find?

How can we succeed next game to bring all the
animals to their homes in time?




Suggestions

Free Expansion

Parrot will help us seeking. Mama panda cuddles the small
animals, so they feel safe. Unfortunately, the tiger might
scare us a bit...

Game rules for this mini-expansion can be downloaded
from www.sunnygames.eu/zoomemo-expansion i,

This is a game without competition between the players.
In cooperative games, the players have a common goal.
During play, you will find out together how to win the
game. The game develops memory skills as well as social
skills.




Kooperatives Memory-Spiel

1 bis 8 Spieler ¢ ab 5 Jahren

doppelseitiges Spielbrettrdes Zoos
mit 12 Platzen fur die jungen Tiere

Spielbrett mit dea Weg 'dres Direktors
von dessen Zuhause zum Zoo

- 1Direktor (schiebt thn 4
__inden Holzstander) * 24 Tierkarten:

12 Paare von jungen Tieren

( Z ijféktc;fkartén 2 Pandas, 2 Tiger und 1 Papagei
| 2 Karten mit brullenden Léwen L (Erweiterung, download verfligbar)




Kurzbeschreibung

Bereitet das Spiel wie folgt vor (seht euch dazu das Beispiel
auf der Ruckseite der Spielanleitung an):
Legt das groRe Spielbrett bereit. Benutzt flr das erste Spiel
die Seite ohne Tiere.
Legt das Direktor-Spielbrett passend neben das Zoo-
Spielbrett.
Stellt den Direktor auf die Startposition in der Nahe des

Hauses.

Legt die Panda-, Tiger- und Papagei-Karten zuruck in die
Schachtel. Sie werden fur das Grundspiel nicht benétigt.
Seht euch die tierischen Bruder und Schwestern auf den
24 Tierplattchen gut an.

Fugt die 4 Direktorkarten und die 2 “brullender Lowe"-
Karten hinzu und dreht alle Karten auf die Ruckseite.
Mischt alle 30 Karten verdeckt durch. Verteilt die Karten,
sodass sie fur alle leicht erreichbar sind.

Entscheidet, wer anfangen soll, z.B. derjenige, der zuletzt
im Zoo gewesen ist.




Wenn du am Zug bist, dreh

eine Karte um. Wenn es ein Tier

ist, kannst du eine zweite Karte

umdrehen.

Wenn die zweite Karte ein Bruder oder eine Schwester ist,
legt beide auf ihren Platz

dem Spielplan.

Wenn es ein anderes Tier

ist, dreh die Karten wieder

um. Achte darauf, dass

vorher alle gesehen haben,

welche Tiere es waren.

Wenn du eine Direktorkarte umgedreht hast, setze
die Direktorspielfigur in Zoo-Richtung einen
Schritt vorwarts. Drehe dann die Direktorkarte
wieder um und lege sie exakt so an die gleiche
Stelle ins Spiel wie sie zuvor lag.

Wenn du einen brullenden Léwen aufdeckst,
erschrecken alle Tiere und wirbeln durcheinander. Lege
die Karte mit dem brullenden Léwen in die
Spielbox. Sie ist aus dem Spiel. Danach mische alle
Karten, die noch verdeckt sind, auf der Spielflache
durcheinander, ohne sie umzudrehen oder
aufzunehmen.

Sobald alle 24 Tiere auf ihren Platzen sind, kommt der
Direktor in den Zoo und ist erfreut daruber, dass alles
seine Ordnung hat.

Wenn der Direktor in den Zoo kommt, bevor alle Tiere

auf ihren Platzen sind, zahlt die Tiere, die ihr bis dahin
gefunden habt. Wie viele sind es? Versucht beim nachsten
Mal, mehr Tiere zu finden.
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Empfehlungen

Gratis Erweiterung

Der Papagei hilft uns suchen. Mama Panda bekuschelt die
kleinen Tiere, so fuhlen sie sich sicher.

Unglucklicherweise macht uns der Tiger ein wenig Angst...

Die Spielregel fur diese Mini-Erweiterung findet ihr auf
WWwWw.sunnygames.eu/zoomemo-expansion E

Es ist ein Spiel ohne Konkurrenz zwischen den Spielern.

In kooperativen Spielen haben die Spieler ein gemeinsames
Ziel. Wahrend des Spiels finden sie gemeinsam den Weg
zum Sieg. Das Spiel fordert die Merkfahigkeit sowie soziales
Denken.



Memory coopératif

1 a 8 joueurs ¢ 5 ans et plus

plateau a 2 faces représentant le zoo
avec 12 cases pour les jeunes animaux

s,
b
ﬁﬁ o

plateau avec la route menant
de la malson du dlrecteur vers le zoo

1 directeur (insérer d
~dans le support en bois) 24 cartes animal
soit 12 paires de jeunes animaux

4 cartes 7directeun"’,
2 cartes indiquant 2 panda, 2 tigre et une perroquet
le rugissement du lion \ (extension téléchargeable)



Présentation

Préparez le jeu comme suit (voir l'exemple au dos du livret):
D'abord, posez le plus grand plateau. Lors de la
premiere partie utilisez le cété ou il n'y a pas d'animaux.
Posez ensuite l'autre plateau, plus étroit, avec la route,
créant ainsi la scene.

Posez le directeur sur la case départ, pres de la maison.
Rangez les cartes panda, tigre et perroquet dans la
boite. Elles ne sont pas utilisées dans la version de base.
Repérez les fréres et les soeurs sur les 24 cartes animal.
Ajoutez les 4 cartes “directeur” et les 2 cartes
“rugissement du lion” puis retournez les toutes.
Mélangez bien les 30 cartes. Etalez-les ensuite prés

du plateau de sorte a ce qu'elles soient facilement
accessibles a tous les joueurs.

Decidez ensemble qui commencera. Par exemple, le
dernier a avoir visité un zoo.




Retournez une carte. Si c'est

un animal, retournez-en une

seconde.

Si cette seconde carte est la soeur ou le frere de la
premiére, mettez-les toutes les 2 sur l'une des 12 cases
du plateau.

Si vous avez retourné

2 animaux différents,

montrez-les bien aux

autres joueurs, puis

remettez-les en place,

face cachée.

Avez-vous retourné une carte “directeur”?
Avancez le directeur d'une case. Puis, retournez

la carte de nouveau et replacez-la exactement

au méme endroit et dans la méme position!

Si vous avez retourné le “rugissement du lion’,

les animaux qui ne sont pas encore a leur place, sont
perturbés et se mettent a errer. Remettez la carte lion
dans la boite, puis mélangez toutes les cartes

qui ne sont pas encore sur le plateau et étalez-

les de nouveau.

Dés que les 24 animaux ont retrouvé leur place, le
directeur entre dans le zoo. Il est alors satisfait

de voir que tout est en ordre!

Le directeur a pu entrer dans le zoo avant que nous
ayons retrouveé tous les animaux. Combien en

avons nous retrouvé? Comment pouvons-nous

faire pour tous les ramener a temps la prochaine fois?




Suggestions

Extension gratuite

Le perroquet va nous aider a chercher. Maman panda
s'occupe des petits, pour qu'ils se sentent en sécurité.
Malheureusement, il se pourrait que le tigre nous fasse un
peu peur...

Les régles du jeu de cette mini-extension peut étre
téléchargées a partir de:
Www.sunnygames.eu/zoomemo-expansion

C'est un jeu dans lequel les joueurs ne sont pas mis en
compétition. Dans les jeux coopératifs, les joueurs ont un
objectif commun. Vous allez vous entraider pendant la
partie, pour arriver a gagner ensemble. Le jeu développe la
meémoire et les aptitudes a la sociabilite.




Kooperativ memoria jaték

1-8 jatékos részére o 5 éves kortol

Jatékido kb 15 perc

Tartalom

1 kétoldalas tabla az allatkerttel ,
és 12 lakhellyel

" hosszu tabla az igazgato utjaval |
a hazatdl az allatkertig

’ 1 igazgato (csuszia;d ‘
__beleafatartoba) | 24 allat Kartya:
‘ 12 par allat kslysk

B 4 igézgaté i(érfya, 7 | 2'pandék, 2 tigrisek és 1 papagaj
{ 2 Uvolté oroszlan L (letgltheté kiegészi@()




Jaték attekintés

Igy készitsétek eld a jatékot:
El&szor tegyétek le a legnagyobb jatéktablat. Az elsd
jaték alkalmaval hasznaljatok az allatok nélkuli oldalt.
Tegyétek mellé a hosszu tablat ugy, hogy illeszkedjen a
kép.
Tegyétek az igazgatot a kiinduld pontra a haz mellé.
Rakd a panda, tigris és papagaj kartyakat vissza a

dobozba. Ezeket a kartyakat az alapjaték soran nem kell
hasznalni.

Nézzétek meg jol a 24 allat kartyan 1évo testvéreket.
Tegyétek hozza a 4 igazgato kartyat és a két 2 uvoltd
oroszlan kartyat és forditsatok le valamennyi kartyat.
Keverjétek jol 6ssze ezt a 30 kartyat, aztan teritsétek
szét lefelé forditva ugy, hogy valamennyi jatékosnak
elérhetd legyen.

Doéntsétek el egyutt, hogy ki kezdje a jatékot, példaul
az, aki legutobb jart allatkertben.




Fordits meg egy kartyat. Ha az

egy allat kartya, fordits fel még

egy kartyat.

Ha a masodik kartyan az elsén 1évé testvére van, tedd
Sket egyutt a tablan 1évé egyik lakhelyre
Ha két ktllénbozd allatot

forditottal, figyelj ra,

hogy mindenki jol lassa

a kartyakat és forditsd

vissza Oket.

Igazgato kartyat

forditottal? Léptesd

eggyel elére az igazgatot. Utana forditsd
vissza az igazgato kartyat. Hagyd
ugyanazon a helyen és ugyanugy, ahol és
ahogyan volt.

Ha tvoltd oroszlan kartyat forditottal, akkor
valamennyi allat, amelyik még nincs a helyén,
megijed és elszalad. Tedd az oroszlan kartyat a
dobozba. Ezutan keverd ossze az dsszes
kartyat, amely még nem a jatéktablan van és
teritsd szét ket ujra.

Amint valamennyi allatot visszajuttattatok a lakhelyére,
az igazgato belép az allatkertbe. Elégedett, hogy
valamennyi allat a helyén van!

Lehet, hogy az igazgato azeldtt ér az allatkertbe, hogy
valamennyi allatot megtalaltatok volna.

Hany allatot taldltatok? Hogyan sikertulhetne
legkdzelebb az dsszes allatot visszajuttatni?
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Ingyenes kiegészitd a jatékhoz

A papagdj a keresés soran lesz segitségunkre. Az anyuka
panda megoleli a kisallatokat, hogy biztonsagban legyenek.
Sajnos a tigris megijeszthet minket egy kicsit...

A jatékszabaly ehhez a mini kiegészitéhoz letolthetd i innen:
Www.sunnygames.eu/zoomemo-expansion f\\« 't

.,
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A jaték soran nem versenyeznek a jatékosok egymassal. A
kooperativ jatékokban a jatékosoknak kozos a céljuk. A jatek
soran kozoésen jottok ra, hogyan lehet megnyerni a jatékot.
A jaték fejleszti a memoriat és szocialis kompetenciat.
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Special thanks to our cooperative friend Robert Jan de Klein

Many thanks to all test players! « Veel dank aan alle testspelers! «
Vielen Dank an alle Testspieler! « Remerciements a tous ceux qui ont
testé le jeu! » Sok kdszonet a teszteld jatékosoknak! o
Ipnwna oannw oapnwn 535 121 N
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